Regelwerk der DartLiga -Flensburg

Kosten:

Mannschaftsmeldung € 55 pro Team setzt sich wie folgt zusammen:
50 € Anmeldegebiihr

90% Ausschiittung der Preisgelder und Pokale und

10% Schreibauslagen, Kopieren, Papier, Spielberichte)

5€ Extragebiihr
sonstige Ausgaben

Anmeldung
Ein Anmeldeformular ist schriftlich auszufiillen (Alle Spieler miissen Unterschreiben).

Ort und Termin der Anmeldung wird rechtzeitig vorher bekannt gegeben.
Der Spieler erhilt eine Spielernummer , die auf einer Mannschaftsliste ersichtlich ist.
Aktuelle Mannschaftslisten sind beim Ligaobmann(Email Adresse folgt) erhaltlich.

Spielernachmeldungen
2 Euro zu entrichten beim 1. Kassenwart

Spielvoraussetzungen:
Ein ,,Leg* muss mindestens 0,50€.

Mannschaft ,, Team*“
Ein Team besteht aus mindestens 4 Spielern und wird von einem Kapitén vertreten.
Jeder Spieler hat sich auf Verlangen des gegnerischen Kapitins auszuweisen (Personalausweis).

Spielberechtigung:
Jeder Spieler darf in eine andere Mannschaft wechseln, wenn er in der laufenden Saison noch nicht gespielt hat.

Bei Bezahlung der Nachmeldegebiihr beim Kassenwart mindestens 48 Std. vorher.

Spielernachmeldungen
Bis zu einen Tag vor Anfang der Riickrunde.

Nur nach Zusage der Ligaleitung.

Dartautomat:
Alle Standart-Geratemarken (Merkur, Radikal, Lowen u.s.w.)
miissen auf € 0.50 eingestellt sein.

Der Abstand zwischen Vorderkante Abwurflinie und Board muss 2,37 m betragen.
Die Mitte des Bulls Eye muss eine Hohe von 1,73 m haben.

Spielverlauf:
Regulérer Spieltag ist Freitags 20:00 Uhr

In Hin- und Riickrunde gilt fiir die gesamte Liga:

Liga 1 : 501 Double out , best of five

Liga 2 und mehr: 501 Master out , best of three

Es werden erst 4 Einzel und danach 2 Doppel gespielt.

Doppel vorziehen sollte die Ausnahme bleiben, denn es kann den Spielablauf beeinflussen.

Das Heim-Team beginnt das Spiel. Es wird nicht ausgebullt. Rundenbegrenzung: nach der 35.Runde wird ausgebullt.
Die gesamte Begegnung muss am gleichen Tag zu ende gespielt werden

Beginnt ein Spieler nach 5 Minuten sein Leg nicht , verliert er das dementsprechende Spiel.

Die Finzel miissen von 4 verschiedenen Spielern durchgefiihrt werden, es darf kein Spieler beide Doppel spielen.



Spielbericht:
Die Teamkapitine der Heimteams tragen als erstes die Einzel ein.

Nach den Einzelspielen werden die beiden Doppel eingetragen.

Spielberichte mit Namen, Vornamen (Spitznamen) und aktueller Spielernummer leserlich eintragen.
Spielernummern sind zwingend erforderlich.

Bis spitestens Mittwoch 20.00 Uhr ins Bérlinchen oder per Mail mit Lesebestéitigung an (Email-Adresse folgt)
Liegt bis Mittwoch 20.00 Uhr kein Spielbericht vor dann hat die Heimmannschaft 6:0 , 12:0 (0:18) verloren.

Wertung:

System:
Die Wertung der Spiele erfolgt im 2-Punkte-System.

Es gilt: erst Punkteverhiltnis, dann Spielverhéltnis und als letztes Legverhiltnis (direkter Vergleich).
Ist alles gleich wird ein ,,Endscheidungsspiel“ durchgefiihrt.

3 Spieler

Tritt ein Team mit nur 3 Spielern an, dann wird ein Einzel und ein Doppel als verloren gewertet.
Der Eintrag ist variabel zu gestalten.

Spielverlegungen/Absage Nachholtermine:

Grundsitzlich ist der Ligaobmann (Telefon und Email-Adresse folgt)

und das gegnerischen Team mindestens 24 Std. vorher zu informieren.

Innerhalb von 14 Tagen miissen sich die Mannschaften einigen.

Sollte sich dann innerhalb von 14 Tagen kein Termin finden, wird vom Ligaobmann ein Termin festgelegt.

Bei mehr als 2 Spielverlegungen einer Mannschaft pro Saison muss das Gremium um Erlaubnis gefragt werden.
Der letzte Spieltag kann nur vorverlegt werden.

Riicktritt
Tritt ein Team zuriick, so werden alle Spiele dieses Teams aus der Wertung genommen, auch die Hinspiele, High-Scores
und High-Finish.

Ligaleitung
Die Ligaleitung besteht aus Schiedsrichter(Koordinator) ; Ligaobmann ; Programmierer ; Kassenwart ; Kassenpriifer,

die Aufgaben werden innerhalb der Ligaleitung verteilt.

Die Ligaleitung teilt die Teams nach ,,Stirke* / Auf- Abstieg (jeweils Platz 1 und 2 und die beiden Letzten jeder Liga) ein.
Die Ligaleitung kann eine Mannschafts-Anmeldung oder eine Spieleranmeldung (Nachmeldung) ablehnen.

Die Ligaleitung hat grundsitzlich das Recht , eine Spielverlegung abzulehnen.

MafBinahmenkatalog:
Die Ligaleitung behélt sich vor, in Einzelfidllen MaBlnahmen zu erteilen.

Fairness-Regeln grob missachtet, kann mit Ausschluss geahndet werden.

Spieler ohne Spielberechtigung werden von der Ligaleitung mit Manahmen (Sperre,0:2 Leg oder dhnliches) geahndet.
Tritt ein Team mehr als 1 Mal nicht an oder schenkt das Spiel, wird es disqualifiziert.

Mannschaften ist es gestattet, eine Anhorung zu fordern oder Widerspruch einzulegen(Auf Basis der Fairness-Regeln).
Gibt ein Team den Spielbericht nicht ab oder ohne Begriindung zu spit ab, kann das Spiel 0:6/0:12(0:6/0:18) gewertet.
Ein Team wird disqualifiziert, wenn es den Spielbericht mehr als 3 mal nicht abgibt.

Dart-Regeln
Es gelten auBerdem die allgemein bekannten Dart-Regeln und die Fairness-Regeln

Die Ligaleitung der Dart-Liga Flensburg



	Anmeldung
	Spielvoraussetzungen: 
	Mannschaft „Team“
	3 Spieler
	Rücktritt
	Ligaleitung
	Dart-Regeln




